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Incompetech.com to witryna stworzona przez kompozytora Kevina MacLeoda, 

autora popularnych motywów i znanych utworów wykorzystywanych w memach. 

Witryna udostępnia obszerny zbiór muzyki wolnej od opłat licencyjnych, którą 

można wykorzystywać w różnorodnych projektach, takich jak filmy, gry, 

prezentacje, podcasty i działania edukacyjne. 

Platforma umożliwia przeglądanie setek oryginalnych utworów muzycznych 

uporządkowanych według gatunku, nastroju, tempa, instrumentarium i długości, 

co ułatwia znalezienie muzyki odpowiadającej atmosferze projektu. 

Większość utworów można pobrać bezpłatnie na licencji Creative Commons 

Uznanie autorstwa (CC BY 4.0). Oznacza to, że mogą być wykorzystywane w 

projektach edukacyjnych i komercyjnych pod warunkiem prawidłowego 

wskazania autorstwa. Osoby, które nie chcą podawać informacji o autorze, mogą 

kupić standardową licencję na poszczególne utwory. 

Incompetech jest szczególnie przydatny dla edukatorów, osób uczących się, 

projektantów gier oraz osób tworzących treści, które potrzebują wysokiej jakości 

muzyki w tle bez samodzielnego nagrywania dźwięku lub kupowania kosztownych 

bibliotek muzycznych. 

  

INCOMPETECH  

Obszar tematyczny: zasoby audio 

 

Silnik gry: dowolny 

 

Link: https://incompetech.com/ 

 

Dlaczego i kiedy korzystać z tego zasobu 

 

https://incompetech.com/
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◆ Duży zbiór muzyki i łatwy dostęp: witryna oferuje setki oryginalnych kompozycji 

reprezentujących wiele gatunków, nastrojów i stylów. Utwory można zazwyczaj 

pobierać bez konta. 

◆ Rozbudowane filtry wyszukiwania: muzykę można filtrować według nastroju, 

gatunku, tempa, długości, instrumentarium lub słów kluczowych, co ułatwia 

znajdowanie odpowiednich utworów. 

◆ Bezpłatne wykorzystanie z podaniem autorstwa: większość muzyki można 

pobrać bezpłatnie na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa. Witryna 

jasno wyjaśnia warunki licencji i udostępnia gotową formułę uznania autorstwa 

dla każdego utworu. 

◆ Wysoka jakość nagrań: wszystkie utwory są profesjonalnie skomponowane i 

nagrane, dzięki czemu zapewniają dopracowaną muzykę w tle. 

◆ Przydatność w wielu projektach: muzykę można wykorzystywać w grach 

edukacyjnych, filmach, podcastach, prezentacjach, witrynach internetowych, 

animacjach i zajęciach w klasie. 

  

◆ Bezpłatne wykorzystanie wymaga wskazania autorstwa: jeżeli nie zakupiono 

płatnej licencji, należy prawidłowo wskazać Kevina MacLeoda i witrynę 

zgodnie z warunkami licencji Creative Commons. 

◆ Wyłącznie muzyka: witryna udostępnia muzykę w tle, ale nie zawiera efektów 

dźwiękowych ani odgłosów otoczenia. 

◆ Duża rozpoznawalność niektórych stylów: pewne popularne utwory są szeroko 

wykorzystywane w serwisie YouTube i innych mediach, dlatego część 

odbiorców może je znać.  

Mocne strony 

 

Ograniczenia 
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Incompetech umożliwia wyszukiwanie muzyki według potrzebnej atmosfery lub 

stylu. Po znalezieniu odpowiedniego utworu można go odsłuchać, pobrać i 

skopiować właściwą formułę uznania autorstwa do projektu. Karta każdego 

utworu zawiera informacje o tytule, czasie trwania, stylu, gatunku, nastroju, 

tempie, licencji, podglądzie, opcjach pobierania i autorstwie. 

  

 KROK 1: Otwórz witrynę: https://incompetech.com 

 KROK 2: Wybierz kartę „Royalty-Free Music”, aby przejść do katalogu. 

 

Karta instruktażowa 

Jak korzystać z tego narzędzia 

 

Instrukcja krok po kroku 

https://incompetech.com/
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 KROK 3: Wpisz w polu wyszukiwania określone terminy, na przykład poszukiwany 

styl lub atmosferę, albo użyj filtrów „Genre” i „Feel”, aby zawęzić listę 

proponowanych utworów. 

 

 KROK 4: Odsłuchaj różne utwory, klikając tytuł, a następnie przycisk „Listen 

now”. W prawym dolnym rogu strony otworzy się odtwarzacz, który umożliwia 

regulację głośności i przechodzenie między utworami podczas dalszego 

przeglądania katalogu. 

Podczas odsłuchiwania zastanów się: 

o Czy muzyka pasuje do atmosfery mojego projektu? 

o Czy nie rozprasza lub nie przytłacza? 

o Czy długość odpowiada planowanej aktywności? 

o Czy w razie potrzeby dobrze odtwarza się w pętli? 
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 KROK 5: Pobierz wybrany utwór, klikając przycisk „Download”. Plik w formacie 

MP3 zostanie automatycznie zapisany w folderze Pobrane. 

 

 KROK 6: Sprawdź „Attribution Code” wybranych utworów. Wszystkie utwory są 

dostępne na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0. W przypadku 

korzystania z wersji bezpłatnej w projekcie należy zamieścić informację o 

autorstwie podaną na stronie utworu. Aby nie podawać autorstwa, można 

kupić licencję na dany utwór, wprowadzając swoje dane i dokonując 

płatności przez PayPal. 
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◆ Katalog muzyczny Incompetech: https://incompetech.com/music/royalty-

free/music.html 

◆ Najczęstsze pytania dotyczące muzyki Incompetech: 

https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html 

◆ Szczegóły licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0 Międzynarodowe: 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 

◆ Kanał Kevina MacLeoda w serwisie YouTube (z materiałami wizualnymi i 

plikami źródłowymi do niektórych utworów): 

https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ 

 

 

Dodatkowe materiały edukacyjne i samouczki 

 

 

Sfinansowane ze środków Unii Europejskiej. Wyrażone poglądy i opinie są jednak 

wyłącznie poglądami autora(-ów) i niekoniecznie odzwierciedlają stanowisko 

Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury 

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności. 

Kod projektu: KA220-YOU-000286883 

 

https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ

